Pokvyny pro stavitele a rozhod¢i AOS pro rok 2025

(pro soutéze vSech stupnii obtiZnosti)

Tyto pokyny jsou zavazné provedouci trati a hlavni rozhod¢i vS§ech AOS.

Pokyny maji 2 Casti:

Cast 1 - pro vSechny soutéze
Cést 2 - pouze pro soutéze zakladni obtiznosti

Cast 1 (vSechny soutéze)

1. Umist’ovani prijezdnich kontrol

PK a SPK rozmistovat na trati tak, aby bylo vyvazené ptid€lovani TB za jednotlivé chyby
soutézicich.

Velikost a vyraznost symbolt a dalSich tdaji (Sipky) na SPK provadét tak, aby byly 1 v noci
zietelné rozeznatelné.

Oznaceni SPK provadeét tak, aby nedochéazelo k zaméné symbolu (6-G, 5-S, D-0, Q-0, Q-O
atd.).

Vlastni panely PK a SPK umistovat tak, aby nedochazelo k jejich ptehlédnuti (neumistovat
ptilis vysoko, do travy, nepokladat a pod).

Umisténi paneli SPK na sloupky DZ v krizovatkach (Dej pifednost, Stop ...) pouZzivat
jen vyjimec¢né.

Pocet otocnych prijezdnich kontrol maximéln€ omezit pouze na ptipady, kdy je to opravdu
nezbytné nutné a nepouzivat je pouze proto, ze staviteli se néjaka cesta nehodi do prijezdu,
tak da oto¢nou. Hrozi totiz jeji odcizeni ptipadné piehlédnuti symbolu na SPK a potom
nastavaji pro posadky nefesitelné a ¢asove narocné prijezdy.

Vede-li trat’ evidentn¢ jinam, nez vyplyva z dalSiho tdaje v iti (napft. vyjeti z planku ¢i mapy
smérem, ktery evidentné neumoziuje navrat do planku ¢i mapy), je nutné umistit oto¢nou
PK, SPK do vzdélenosti max. 1 km od onoho vyjeti. (plati pouze pro nejvyssi a stFedni
obtiZnost, u zakladni obtiZnosti nepouZzivat — viz pokyny ¢ast 2).

Vede-li trat’ dlouhym pfejezdem v prostoru, ktery neni zobrazen v map¢ a soutézici mtize
byt na pochybach, zda je toto feSeni spravné, doporucuje se umistit potvrzovaci PK do
vzdalenosti cca 1 km od vyjeti z mapy. (plati pouze pro nejvyssi a stifedni obtiZnost, u
zakladni obtiZnosti nepouzivat — viz pokyny ¢ast 2).

Jestlize komunikace, kam mé vede mapa, konci a toto ukonceni je viditelné z kiizovatky,
patii SPK, PK na této komunikaci do spravného priijezdu.



2. Vynaseni bodi

Body se vynaseji i v pfipadé, Ze se jede podle planku na zacatek SM, ktera zacina v bodé
tohoto planku a ten bod neni v ZM.

Pokud je na SM bod (¢i koéta), zajistéte, aby si posadka tyto body a koty nevynasela
zbyte¢né do ZM a ptitom je nebude pro dalsi prijezd viibec potiebovat.

Pokud nechcete, aby doslo k vynaSeni do ZM, musite bod ¢i kétu do ZM uvést nebo napt.
uvest do iti, ze u SM X se body prijezdem nevynasi.

Pokud chcete, aby doSlo k vynaseni do ZM, dbejte na to, aby v ZM byly v tomto prostoru
jasné komunikace a kiizovatky.

3. Zadani prostoru soutéze

Upozoriiujeme na povinnost uvadét v propozicich prostor soutéZe. Prostor je urcen bud’
vyiezem z mapy nebo slovnim popisem. Nesmi byt uveden seznam projiZdénych obci.

4. Kruhové objezdy

Pokud je v kreslené map¢ uvedena kiizovatka s kruhovym objezdem, musi byt kruhovy objezd vzdy
vykreslen. Pokud by nebyl, jednalo by se o neexistujici vyusténi komunikaci (viz Rady str. 25 kap.

N+L).

5. Zadavani iti ,,z realného (mapového) idaje realné na mapovy udaj*

Pii zadani mapového udaje typu L, P, R (napf. ,,mapové prava“) za pouziti kombinace iti ,,z
realného (mapového) udaje redlné na mapovy udaj* .

Pr:
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musi byt provedeno tak, aby paprsek mapové kiizovatky ze sméru (redlného) ptijezdu byl mapovy.
Samoziejmé musi byt mapovy i paprsek vyjezdu.
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Na tomto vykladu nelze také postavit finty tak, Ze autor bude tvrdit: Prvni mapova kiizovatka
neméla mapovy ptijezd, tak vpravo fesim na dalsi, kterd jiz mapovy piijezd ma. Tudy opravdu cesta
k jednozna¢nému zadani nevede.

6. Zkraceny zapis

Je zakazano pouzivat zkraceného zapisu pro mapové udaje uvedené¢ho v jednom okénku.
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Vzdy je mozné v iti rozepsat do vice jednotlivych okének.
Diivodem pro zékaz je nejednoznacnost zpiisobu jizdy mezi jednotlivymi tdaji a zpilisobu
mapového feseni.

7. Zadani mapovych mist v iti

Viti musi byt minimaln¢ kazdych 5 km mapové zadané misto s vyznaCenym piijezdem nebo
vyjezdem, ze kterého lze dale pokracovat v iti po predchozi chybg.
V tadech uvadénych 5 mist v etapé neni dostatecnych vzhledem k délce nekterych etap.

8. Mapova Sipka v kFiZovatce

Nesmi nastat situace, aby soutézici mohli vyjet po nemapové komunikaci na mapovou komunikaci
v misté zobrazeni mapové Sipky. DodrZeni je na odpovédnosti stavitele.

9. ZvysSeny/sniZeny obrubnik

V Radech v M/6-9 se pise.... ,,Odboceni a vyjezd z komunikace pi‘es zvySeny nebo sniZeny
obrubnik je moZno zadat pouze s uvedenou vzdalenosti.*

V mistech zvySeného/snizeného obrubniku se doporucuje nepouzivat redlny iti ,,vyjezdy
z ktizovatek* bez udéani vzdalenosti, aby nedoslo k nejasnostem, zda s touto kiizovatkou uvazovat
¢i nikoliv.
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Cast 2 (pro soutéZe se zakladni obtiZznosti)

Odborny konzultant

Odborny konzultant je osoba, ktera pred soutéZi provede kontrolu itineraii zejména s ohledem na
posouzeni, zda obtiznost odpovida charakteru soutéze se zakladni obtiznosti (nizka obtiznost).
Itinerare predlozi konzultantovi vedouci traté (ptip. HR) v dostate¢ném predstihu, konzultant
posuzuje zejména obtiznost pouzitych iti, plnéni pokynil pro stavitele (druhy a pocty pouzitych iti),
jednoznacnost pouzitych formulaci apod. Konzultant neprovadi kontrolu v realu, ale pouze na
zakladé predlozenych dokumentl. Nenahrazuje tedy ¢innost HR, povinnosti HR se ¢innosti
konzultanta nijak neméni. V piipadé¢ pfipominek konzultanta (napt. vysoka obtiZnost,
nejednoznacnd formulace apod.) je povinen ved. traté reagovat a iti upravit. Garanta(y) urcuje
komise AOS.

Provadéci ustanoveni

Ke kazdé soutézi zpracovat a zvetejnit predem provadéci ustanoveni. Kromé vseobecnych
informaci (napf. k organizaci apod.) do nich uvést informace potiebné pro posadky na ptipravu na
soutéZ (s ohledem na nezkuSenost - napf. pouzité typy itinerafii, pouziti a prace s pouzitymi
mapami, slepé mapy, podminky, vlozené itineraie apod.). Toto v ptipad¢ potieby rozvést ¢i uptesnit
v rozprave.

Prostor. rozsah a trat’ soutéze

1. Zadani prostoru a rozsahu soutéze:

Zadani a zvefejnéni prostoru soutéze pro soutéze té€to obtiznosti neni povinné.

Maximalni délka jedné soutéze 80 km.

Celkovy ¢as jedné soutéze max. 3 hodiny (bez limitu 60/90 min).

V jedné soutézi maximalné 3 etapy.

Soutéz je vyhradné denni.

Nevést trat’ po nezpevnénych komunikacich (pfip. jen vyjimecné), vétSina posadek jezdi
s rodinnymi vozidly.

2. Umist’'ovani prijezdnich kontrol

e Pokud bude pouzito jedné nebo vice oto¢nych PK, SPK upozornit a vysvétlit jejich pouziti v
rozprave.

e Nepouzivat nikdy zpiisob, kdy vede trat’ evidentné jinam, nez vyplyva z dalSiho udaje v iti
(napf. vyjeti z planku ¢i mapy smérem, ktery evidentné neumoziuje navrat do planku ¢i
mapy), a je nutné umistit oto¢nou PK, SPK.

e Nepouzivat nikdy zptsob, kdy vede trat’ dlouhym pfejezdem v prostoru, ktery neni zobrazen
v mapé a soutézici mize byt na pochybach, zda je toto feseni spravné.



3. Dopravni znaceni

Dopravni znaceni na komunikacich lze pfiméfené vyuzivat pro ucely itinerare. Vzdy ale feSit
konkrétni misto tak, aby posadka nemusela stat a fesit itineraf v kfiZovatce a aby pozornost fidice v
takovych ptipadech byla co nejméné rozptylovana.

4. Jizda pres obrubnik

Nepouzivat odboceni a vyjezd z komunikace pies snizeny obrubnik. Vjezd na komunikaci pies
obrubnik pouzit jen vyjimecné a upozornit v rozprave.

Itinerare

V itinerafi lze pouzit idaje s meéfenim vzdalenosti. Tyto tdaje jsou pro posadku informativni, neni
mozné posadku ,,nachytat* na malém rozdilu vzdalenosti (v desitkach metrti). VétSina posadek
nema moznost realné zmétit vzdalenosti s presnosti desitek metrt.

Povolené a nepovolené druhy itineraia

e Sipkovy itineraf realny — zakladni forma bez omezeni (max. sekvence 5 udaji za sebou),
orientované ktizovatky (k severu) nelze pouzit.

e Sipkovy itineraf mapovy (orientovany pouze k severu) - povoleno pouZit pro max. 2
ktizovatky v etapé€, na jejich pouziti upozornit v provadécich ustanovenich ptredem, pfip.
vysvétlit v rozprave.

e Linearni itineraf redlny — Ix v etapé, omezit na max. 4 vyznacené kiiZzovatky, na jejich
pouziti upozornit v provadécich ustanovenich piredem, ptip. vysvétlit v rozprave.

e Linedrni itinerdf mapovy — Ix v etap€, omezit na max 4 vyznacené kiizovatky, na jejich

pouziti upozornit v provadécich ustanovenich piedem, ptip. vysvétlit v rozprave.

Pti jizd¢€ linearniho iti nelze tento iti kombinovat s pfipadnym vlozenym iti ¢i podminkou.

Azimuty mapoveé - max. 3 v etap¢.

Azimuty realné — pouziti neni povoleno.

Uhly realné i mapové - max. 3 + 3 v etap&. Vysvétlit v provadécich pokynech & rozprave.

Slovni forma (P, L, R, odbo¢€) - bez omezeni (max. sekvence 5 udaji za sebou).

Popisy, odkazy, symboly — bez omezeni.

Psany itinerar ("pohadka") - bez omezeni.

Slepd mapa mapova - max. 2 v etapé, SM musi byt vdzdna na ZM (planek) a musi byt

v méfitku ZM (planku).

Slepa mapa redlna — pouziti neni povoleno.

e Opusténi slepé mapy - max. 1x u kazdé SM (tim neni myslen vyjezd z konce SM), princip
navratu na SM po ZM vysvétlit v rozprave.

e Podminka — miize byt pouzita pouze typu A (= vztahuje se ke konkrétnimu mapoveé
zadanému mistu). Mlize se vztahovat na max. tfi mapoveé zadand mista. Musi byt zadéna v
jednoznacném a srozumitelném znéni — na princip pouziti upozornit v provadécich
ustanovenich pfedem, piip. vysvétlit v rozprave.

e Vlozeny itinerat — pouze s jednim vykonnym povelem (naptiklad prava, opust’ atd.) a to
s platnosti v celé etapé, v Casti anebo poprvé. Musi byt zaddn v jednoznacném a
srozumitelném znéni — na princip pouziti upozornit v provadécich ustanovenich predem,
ptip. vysvétlit v rozprave.



Je povoleno pouzit maximalné 2 podminky ¢i vlozené itinerafe. Tedy bud’ 2x podminka a
zadny vloz. iti, nebo 1x podminka a 1x vloz. iti , nebo Zadna podminka a 2x vloz. Iti.
Kombinace realnych a mapovych tidajii jsou povoleny viechny dle Radd s tim, ze HR zajisti
pouziti v pfimétené (= nizké) narocnosti.

Kombinace ... realné na mapovy tdaj lze pouzit max. 2x v etapé s tim, ze u mapového
udaje musi byt mapovy jak paprsek ze sméru realného ptijezdu, tak paprsek vyjezdu (je-li
zadan vyjezd).

Viti musi byt minimalné¢ 6 mapové zadanych mist s vyznaCenym piijezdem nebo/a
vyjezdem, ze kterych lze dale pokracovat viti po piedchozi chybé. Prijezd mapoveé
zadanym mistem zadat vzdy co nejdiive po sekvenci Sipkového itinerare, linedrnim itinerafi,
pouziti thli nebo mapovych azimutl a po kombinaci ... realné€ na mapovy tdaj.

Mapy

1. Pouzité mapy

Dbat na ptehlednost, jednoznacnost a dobrou ¢itelnost map. V mapach a plancich nemusi
byt uvedeny vSechny komunikace. Pokud je v mapé uvedena kiiZzovatka s kruhovym
objezdem, musi byt kruhovy objezd vzdy vykreslen.

Doporuc¢ena métitka M5, M10, M20, M25 a M50.

Orientace pouze k severu, tj. sever sméfuje k hornimu okraji papiru. Ve vyjimecnych
ptipadech (prostorové diivody) miize sever smétfovat jinam.

ZM muze byt rozd€lena na vice casti (i vice stranek) s jasné danymi a uvedenymi
pfechodovymi body resp. kotami.

V ptipadé¢ takového rozdéleni ZM upozornit a vysvétlit v rozpravé, piipadné i na piechod do
dalsi ¢asti mapy upozornit v ptislusné Casti itinerare.

2. Planky, detaily, mapy

V jedné etapé€ lze pouzit max. 2 mapové podklady, tj. zdkladni mapu a 1 planek ¢i 1 mapu.
V jedné etapé lze pouzit max. 3 detaily. Jejich pocet musi byt viditeln€ uveden v ptislusném
mapovém podkladu, ke kterému se vztahuji.

Planky i detaily orientace pouze k severu.

3. Vynaseni bodi

Body a koty se zakazuji vynaset.

4. Dokreslovani a ruseni komunikaci v mapé

Dokreslovani i ruseni mapovych komunikaci je zcela zakazano.

5. Sipky v mapach

Oba typy Sipek Ize v ZM, mapé, planku 1 detailu pouzit



e Pocet Sipek volit vrozumné mife vzhledem k obtiznosti soutéze. Jejich pocet musi byt
viditeln¢ uveden v ptislusném mapovém podkladu.

Rozprava

e V rozpravé je doporuceno (v souladu s provadécimi ustanovenimi) struén¢ seznamit
posadky s pouzitymi druhy itinerati (i v¢. pouzitych fint — ve v§eobecné rovin¢) a dale s
pouzitymi atypickymi ¢i mén¢ srozumitelnymi prvky, uvedenymi v piedchozim textu.

e Je nutno vyhradit ¢as na zodpovézeni ptipadnych dotazi.
e Nabidnout posddkdm HELP LINE pro ptipad problémil s feSenim iti, pfipadné jinych.
e Ukézat vzor tabuli SPK a vysvétlit, jak jsou umisténé na trati a jejich vyznam a funkci.

e Upozornit posadky, ze po dojezdu soutéze dostanou privodce po trati a Ze budou mit
moznost rozboru prijezdu a chyb — urceni osoby, ktera odpovi na dotazy.

Po dojeti do cile

Potadatel je povinen zpracovat a zvetejnit vzorové prijezdy a vysvétleni prijezdu.

Komise AOS ACR (&ast 2 byla pFipravena ve spolupriaci s Vladimirem Zlabkem)

Schvaleno dne 5.2.2025



